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Opis tworzenia stron internetowych
przy pomocy jezyka HTML
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Czym jest HTML?

HTML wywodzi sie on z grupy jezykéw SGML (Standard Generalized Markup Language -
Standardowy Uniwersalny Jezyk Znakowania). Czym sa jezyki znacznikowe? Stuzg one do
oznaczenia pewnych czesci dokumentu - czyli podziatu strukturalnego. Oprécz tego, w
niektérych przypadkach (a jest nim HTML) mogq tez by¢ stosowane do opisu wygladu
dokumentu. W przypadku HTML'a stuzg do tego kaskadowe arkusze styléw CSS - dzieki
nim mozesz nadawac wiasciwosci poszczegdlnym znacznikom tj. rodzaj czcionki, kolor,
podziat na kolumny, pozycjonowanie i wiele innych.

Jak poprawnie kodowac¢?

Kazdym jezykiem rzadzq pewne zasady. Nie inaczej jest z HTML'em.

Kazdy znacznik musi posiada¢ otwarcie i zamkniecie. Wyjatkami od tej reguly sq
znaczniki nie posiadajace zawartosci np. <br>, <img>,

W przypadku zagniezdzania znacznikéw musza by¢ one zamykane w odwrotnej kolejnosci
niz byty otwierane, np.

<b>Ala ma <i>Kota</b> a kot ma Ale</i> (ZLE)
<b>Ala ma <i>Kota</i></b> a kot ma Ale (POPRAWNIE)

Wszystkie parametry znacznikdw nalezy podawac¢ w cudzystowach.
Oprocz tego, standard definiuje jakie znaczniki moga by¢ wzajemnie zagniezdzane - po
szczegdty siegnij do specyfikacji technicznej.

Struktura dokumentu

Najtatwiej omdwié strukture dokumentu na przyktadzie:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

<html>

<head>

<title>Tytut strony</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso0-8859-2">
</head>

<body>

<p>To jest tres¢ dokumentu</p>

</body>
</html>

Dokument HTML mozna bardzo tatwo poznac po tym, ze na samym poczatku znajduje sie
znacznik <html>, a na jego konicu </html>. Przed <html> umiesza sie jeszcze definicje,
okres$lajaca w jakim standardzie jest napisany caty dokument — w tym przypadku jest to
HTML 4.01 Transitional.

Idac dalej zauwazysz podziat dokumentu na dwie czesci:

Nagtéwek (<head>...</head>)
Ciato dokumentu (<body>...</body>)

Nagtdwek zawiera podstawowe informacje na temat dokumentu, tj. tytut, standard

kodowania tekstu, wersje jezykowa, informacje o autorze itp. Oprdcz tego mozesz tam
umieszczac style CSS, o ktorych wiecej w kolejnych rozdziatach.
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W ciele dokumentu znajduje sie cata zawartosé, ktdrg pdzniej zobaczysz na ekranie. To
wiasnie tutaj umieszczasz tekst wiasciwy, grafike, dzwieki, animacje - wszystko to z
uzyciem odpowiednich znacznikéw.

Nagtowek dokumentu

Oto przyktadowy nagtéwek dokumentu HTML. Przeanalizuj go linia po linii.

1. <!doctype html public "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

2. <html>

3. <head>

4 <title>Ala i jej kot</title>

5. <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-2">
6. <meta name="description" content="To jest strona domowa Ali i jej kota">

7 <meta name="keywords" content="strona domowa, ala, kot">

8 <meta name="generator" content="Macromedia HomeSite 5.0">

9. <meta name="author" content="Ala Kowalski">

10. </head>

Definiujesz typ dokumentu - jest to HTML 4.01 Transitional.

Otwierasz dokument HTML.

Otwierasz nagtéwek.

Ustalasz tytut dokumentu na "Ala i jej kot".

Definiujesz rodzaj kodowania tekstu w dokumencie na iso-8859-2.

Opisujesz strone - w kilku stowach, zdaniach.

Wopisujesz stowa kluczowe, po ktérych strona ma by¢ rozpoznawana w wyszukiwarkach.
Definiujesz, jakiego programu uzyte$ do stworzenia dokumentu.

Dodajesz autora strony.

Zamykasz sekcje nagtéwka.

Taki opis dokumentu jest kompletny - masz wszystkie informacje, ktérych potrzebujesz.
Dokument posiada tytut, informacje o jego zawartosci, autorze i narzedziu w jakim byt
tworzony. Tak naprawde wiekszos$¢ z tych informacji jest zbedna. Najistotniejsze sg
nastepujace:

<!doctype html public "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

<html>

<head>
<title>Ala i jej kot</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-2">
<meta name="keywords" content="strona domowa, ala, kot">

</head>

NounhkhwN=

Najwazniejsze informacje to rodzaj dokumentu, jego tytut oraz rodzaj kodowania
dokumentu. Dodatkowo mozna tez zamiescic liste stow kluczowych - pomoze to znalez¢
strone w wyszukiwarkach internetowych.

Ciato dokumentu

W ciele dokumentu znajdujg sie wszystkie informacje, ktére zostang wyswietlone na
ekranie. Przeanalizuj ten fragment.

1. <body bgcolor="#FFFFFF" text="#000000" link="#0000FF">

2. <div align="center">

3. <hl>Witam na mojej stronie</h1>
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</div>

<div>

<p>Znajdziesz tutaj bardzo duzo informacji o Mnie i moim kotku...</p>

<img src=gfx/kotek.jpg" width="200" height="200" alt="Kotek" border="0">

</div>

. </body>

10. </html>

Otwarcie ciata dokumentu. W znaczniku <body> zdefiniowate$ kilka dodatkowych
parametrow:

LHONOUh

bgcolor - kolor tta dokumentu,

text - kolor czcionki,

link - kolor linkow.

Centrujesz blok do $rodka.

Wigczasz nagtdwek pierwszy (jest on najwiekszy) oraz wpisujesz powitanie na ekranie.
Zamykasz blok, ktéry byt wyréwnywany do $rodka.

Otwierasz nowy blok, ktérego zawartosc bedzie wyréwnywana do lewej i prawej.
Otwierasz paragraf i wypisujesz tekst. Na koricu zamykasz paragraf.

Wstawiasz rysunek do dokumentu - podajesz jego Sciezke, rozmiary oraz podpis.
Zamykasz blok otwarty w linii 5.

Zamykasz ciato dokumentu.

Zamykasz dokument HTML.

Jest to dosy¢ prosty dokument. W nastepnych rozdziatach dowiesz sie wiecej na temat
roznych znacznikéw, tabel i stylow. Dzieki nim bedziesz mégt tworzyé o wiele bardziej
zaawansowane dokumenty.

HTML i polskie znaki

Prawdg jest, ze nie ma jednego standardu zapisu polskich znakéw na stronach WWW.
Istniejq trzy metody kodowania tekstu:

is0-8859-2 - jest to oficjalna norma ISO (International Standarization Organization),
okreslajaca kody liter alfabetéw krajéw Europy Srodkowej (w tym Polski),

CP-1250 - standard stworzony przez ANSI (American National Standards Institute). Jest
on stosowany w systemach operacyjnych firmy Microsoft,

UTF - (Unicode Transformation Formats) jest uniwersalnym formatem, opisujagcym znaki
wszystkich alfabetow (w tym momencie zdefiniowano ponad 100 000 znakéw), za
pomocq unikalnego, niepowtarzalnego numeru.

Jaki standard wybraé? Jesli korzystasz z systemu Windows mozesz wybra¢ CP-1250.
Jednakze w naszym kraju obowigzujgq standardy ISO, a nie ANSI. Dlatego tez
zdecydowana wiekszos¢ stron jest tworzona w iso-8859-2 i ten standard polecamy.

Wiekszos$¢ programoéw to produkty amerykanskie, wobec czego nie wszystkie obstugujg
kodowanie is0-8859-2. Aplikacje takie jak: FrontPage, Macromedia DreamWeaver 4+,
Adobe Golive 4+ obstugujg je bezproblemowo. Natomiast programy: Macromedia
HomeSite lub Notatnik samodzielnie nie umozliwiajg tworzenia stron w tym formacie.
Problem mozna rozwigzac¢ na dwa sposoby:

stworzy¢ strone np. w CP-1250, a nastepnie skorzysta¢ z jednego z wielu konwerteréw
tekstu,

zainstalowaé¢ na swoim komputerze klawiature ISO - mozna jg znalezé pod adresem
http://windows.online.pl




Tomasz Sitek — Opis tworzenia stron internetowych przy pomocy jezyka HTML

Formatowanie tekstu

<h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5>, <h6>, <h7> - nagtowki

Znaczniki te stuzg do definiowania nagtéwkéw. Numery oznaczajg ich waznos$¢ - <hl>
jest najwazniejszy a <h7> najmniej wazny.

Przyktad:
<h1>Nagtowek 1</h1>

<h4>Nagtowek 4</h4>
<big>, <small> - duza i mafta czcionka

Czasami zachodzi potrzeba, by pewien tekst wyrédzni¢ powiekszajac go lub pomniejszajac.
Do tego wiasnie stuzg znaczniki <big> i <small>.

Przyktad:

<big>To jest strona Ali</big>

<small>Ostatnia aktualizacja 14.04.2002</small>
<hr> - pozioma linia

Powoduje wyswietlenie poziomej linii.

Przyktad:
<hr width="80%" size="1">

<b> - pogrubienie
Powoduje pogrubienie czcionki.

Przykifad:
<b>Ala ma kota</b>

<i> - pochylenie
Powoduje pochylenie czcionki.

Przyktad:
<i>Ala ma kota</i>

<u> - podkreslenie
Dzieki temu znacznikowi mozesz podkresli¢ fragment tekstu.

Przyktad:
<u>Ala ma kota</u>

<blockquote> - blok cytowany

Tego znacznika najczesciej uzywa sie przy wyrdznianiu pewnych blokéw tekstu - np.
cytatéw, komentarzy, uwag itp.

Przyktad:
<blockquote>Ala ma kota</blockquote>
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<pre> - tekst preformatowany

Czasami zachodzi potrzeba wyswietlenia fragmentu kodu strony lub jakiego$ programu,
tak jak zostaty zapisane. W tym celu wtasnie stosuje sie znacznik <pre>. W przypadku,
kiedy chcesz wyswietli¢c kod HTML, PHP nalezy pamieta¢ o tym, ze kod ten bedzie
normalnie interpretowany. Dlatego tez znaki charakterystyczne dla znacznikéw - < i > -
muszg, zosta¢ zapisane w bezpiecznej postaci:

< jako &lt; (od lower then)

> jako &gt; (od greater then)

Przyktad:

<pre>

&lt;?php

print "Hello world";
?8&gt;

</pre>

<br> - ztamanie linii

Znacznik ten to zwykty enter. Dzieki niemu tekst, ktéry znajduje sie za nim bedzie
wyswietlany w nowej linii.

Przyktad:
Ala<br>
ma<br>
kota.

<p> - paragraf

Jest to jeden z najczesciej uzywanych znacznikéw. Stuzy on do grupowania wybranych
blokéow tekstow, grafiki w jeden paragraf/akapit. Dzieki uzyciu stylow CSS, mozna
nadawa¢ temu znacznikowi pewne wiasciwosci majace wptyw na wyglad tresci w nim
zamknietej.

Przyktad:
<p>Ala ma kota</p>

<div> - wycinek dokumentu

Pozwala na wydzielenie pewnego fragmentu dokumentu np. tekstu, grafiki, listy i nadanie
mu rodzaju formatowania - $rodkowanie lub wyréwnanie do prawego marginesu.

Przyktad:

<div align="center">
<h2>To jest strona Ali</h2>
</div>

Obrazki

Obrazki sg chyba najczesciej spotykanym elementem wzbogacajacym dokumenty HTML.
Przyjrzyj sie wiec znacznikowi umozliwiajacemu wstawienie obrazka.

<img src="gfx/obrazek.jpg" width="100" height="50" alt="Taki sobie obrazek"
title="Tytul obrazka" border="0">

Najwazniejszym parametrem znacznika <img> jest $ciezka do pliku obrazka - src. W
przykfadzie uzywamy wzglednej $ciezki do obrazka. Oznacza to, ze obrazek znajduje sie
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w podkatalogu /gfx (wzgledem katalogu, w ktéorym =zapisujemy dokument
HTML).

Najczestszym btedem powodujgcym niewyswietlanie obrazka jest zta Sciezka. Aby sie
przed tym zabezpieczy¢, podawaj Sciezki bezwzgledne do obrazka - od gtéwnego
katalogu konta, np:

<img src="/gfx/obrazek" width="100" height="50" alt="obrazek">

Nastepnie ustal szerokos$¢ i wysokos$¢ obrazka (width i height). Teoretycznie przegladarka
taka jak Internet Explorer poradzi sobie bez tych parametréw. Jednakze inne
przegladarki nie sg az tak sprytne.

Uzywajac tych parametréw mozesz rozcigqgac i $ciska¢ obrazek - wystarczy tylko, ze
zmienisz prawdziwe wymiary obrazka na inne.

Parametr alt umozliwia podanie alternatywnego tekstu, ktéry pojawi sie zamiast obrazka
- np. w takich przegladarkach jak Lynx.

Kolejnym parametrem jest title - umozliwia on nadanie obrazkowi tytutu, ktéry pojawia
sie w dymku po najechaniu kursorem na obrazek.

Ostatnim z parametréw jest border czyli ramka. W przypadku, gdy wstawiasz obrazek
jako odsytacz podlega on takim samym zasadom jak odsytacze tekstowe - czyli pojawia
sie kolor linku. W przypadku obrazka nie zmienia on koloru. Otrzymujesz jedynie
kolorowg ramke. Wpisujac parament ramki z wartoscig zerowg, likwidujesz te ramke.

Odsylacze

<a> - kotwica, odsytacz

Odsytacze, czyli popularne linki mozna podzieli¢ na cztery kategorie:
bliskie,

dalekie,

wewnetrzne,

mapy na grafice.

Odsytacze bliskie
Odsytacze bliskie odnoszg sie do dokumentdéw w ramach serwisu.

Przyktad:
<a href="omnie.html|">Wiecej informacji o Mnie</a>

Efektem tego przyktadu bedzie stworzenie odsytacza do pliku omnie.html, gdzie
podlinkowanym tekstem bedzie "Wiecej informacji o Mnie".

Pamietaj, aby poprawnie podawa¢ nazwe dokumentu, do ktdérego sie odwotujesz. W
przypadku kiedy strony znajduja sie na serwerach UNIX'owych, wazna jest wielkos¢ liter.
Dlatego tez najlepiej bedzie, jezeli podajesz nazwy plikéw tylko matymi literami. Dla
bezpieczenstwa unikaj tez niebezpiecznych znakdéw, takich jak spacje i znaki lokalnego
alfabetu. Stosujac sie do tych zasad, nie bedziesz miat probleméw z niedziatajgcymi
linkami.
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Odsytacze dalekie
Odsyfacze dalekie odnoszg sie do stron na innych serwisach internetowych.

Przyktad:
<a href="http://home.pl">Firma home.pl</a>

Przyktad ten jest podobny do poprzedniego, jednakze $ciezka do pliku wyglada troche
inaczej. Rozpoczyna sie ona od "http://", ktéry oznacza z jakiego potaczenia bedziesz
korzysta¢ - w tym przypadku beda to strony WWW. Jest jednak mozliwos$¢ wskazania na
inna ustuge:

http:// - strony WWW,

ftp:// - serwer FTP,

news:// - grupy dyskusyjne,

telnet:// - zdalne podiaczenie.

Mozesz takze stworzy¢ odsytacz do adresu e-mail.

Przyktad:
<a href="mailto:info@home.pl">Biuro Obstugi Klienta home.pl</a>

Po kliknieciu na taki link zostanie otworzony domys$iny program pocztowy.

Odsytacze wewnetrzne

Odsytacze wewnetrzne umozliwiajg nawigacje wewnatrz jednego dokumentu.

Przyktad:
1. <a name="top">

2. <p>Ala ma kota, ala ma kota, ala ma kota,
3. ala ma kota, ala ma kota, ala ma kota</p>

4. <a href="#top">Powrét do géry strony</a>

Definiujesz kotwice, do ktérej bedziesz linkowac.

Otwierasz paragraf z przykfadowa trescia.

Zamykasz paragraf.

Wstawiasz link, ktéry przesunie okno przegladarki do miejsca gdzie zdefiniowates kotwice.

Przy klikaniu na linkach wewnetrznych przegladarka nie przetaduje dokumentu - jedynie
przesunie okno w odpowiednie miejsce.

Mapy na grafice

Czasami zachodzi potrzeba umieszczenia na obrazku wiecej niz jednego odsytacza, badz
tez podlinkowania tylko wybranej czesci grafiki. Nie mozna tego zrobi¢ przy uzyciu
znacznika <a>. Istnieje za to mozliwo$¢ zamapowania obrazka i ustawienia odsytaczy do
tych map.

Przyktad:

1. <img src="obrazek.jpg" width="300" height="400" alt="" border="0"
usemap="#mapa">

2. <map name="mapa">

3. <area shape="rectangle" coords="7, 10, 20, 20" href="obrazek_01.html">

-8-
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4. <area shape="circle" coords="100, 120, 25" href="obrazek_02.html|">

5. <area shape="polygon" coords="241, 213, 153, 67, 138" href="obrazek_03.html|">
6. </map>

Wstawiasz obrazek - zauwaz, ze dodaliSmy parametr usemap - okresla on jakiej definicji
mapy bedziesz uzywac.

Otwierasz definicje mapy.

Rysujesz kwadracik - opcja rectangle mowi, ze bedziesz rysowac¢ czworobok, dlatego tez
jako koordynanty podaj cztery wierzchotki figury.

circle okres$la, ze rysujesz okrag lub elipse. Parametry, ktore podajesz to wspdtrzedne
$rodka figury oraz promien.

Jest tez mozliwo$¢ tworzenia nieregularnych figur. Opcja polygon pozwala na tworzenie
figury poprzez tgczenie liniami kolejnych punktdow.

Zamykasz definicje mapy.

Tabele

Tabele powstaty pierwotnie z myslg o przedstawianiu wynikéw badan. Dzisiaj tabel uzywa
sie przewaznie do formatowania wygladu strony - dzieki nim mozesz podzieli¢ strone na
kilka kolumn, wierszy i w nich umieszczac tresc.

Oto przyktad prostej tabeli:

1. <table width="100%" cellspacing="0" cellpadding="0" border="1">
2. <tr>

3 <td>Kolumna 1 Wiersz 1</td>
4 <td>Kolumna 2 Wiersz 1</td>
5. </tr>

6. <tr>

7 <td>Kolumna 1 Wiersz 2</td>
8 <td>Kolumna 2 Wiersz 2</td>
9. </tr>

10. </table>

Rozpoczynasz od definicji tabeli - podajesz jej szeroko$¢ width (ustalasz, ze bedzie ona
rozciggnieta na cafg szerokos$¢ okna), podajesz odlegtosci miedzy polami tabelki -
cellspacing oraz odlegtosc tekstu od krawedzi pola tabelki - cellpadding. Aby zobaczy¢
obramowanie tabelki musisz je uaktywni¢ - border.

Otwierasz definicje wiersza.

Otwierasz kolumne w pierwszym wierszu i wpisujesz do niej przyktadowy tekst.

Podobnie jak wyzej, tylko tym razem operujesz na drugiej kolumnie.

Zamykasz pierwszy wiersz.

Otwierasz drugi wiersz.

Podobnie jak w punkcie 3 tworzysz pierwszg kolumne w drugim wierszu.

To samo dla drugiej kolumny.

Zamykasz drugi wiersz.

Zamykasz tabele.

Przy tworzeniu tabel obowigzujq pewne zasady:

zawsze po otwarciu tabeli powinno znajdowac sie otwarcie wiersza <tr>, a po nim
definicja kolumny. Pomiedzy tymi trzema znacznikami nie mozna umieszczaé tekstu,
obrazkdw itp. To samo dotyczy znacznikéw zamykajgcych kolumny, wiersze i tabele.
Ilos¢ kolumn w kazdym z wierszy tabeli powinna by¢ zawsze taka sama.

Zaréwno wierszom, jak i kolumnom mozna nadawa¢ parametry.

1. <table width="100%" cellspacing="0" cellpadding="0" border="1">
2. <tr bgcolor="#cc3300">

3. <td width="30%" valign="top">Kolumna 1 Wiersz 1</td>
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4, <td width="200" align="center">Kolumna 2 Wiersz 1</td>
5. </tr>
6. </table>

Otwierasz tabele i definiujesz jej parametry.

Otwierasz wiersz i ustalasz kolor tta na czerwony.

Wstawiasz pierwszg kolumne. Ustalasz, ze jest ona szeroka na 30% szerokosci catej
tabeli oraz jej zawartos¢ bedzie wyréwnana w poziomie do gory tabeli.

Definiujesz kolejng kolumne. W jej przypadku ustalasz szerokos$¢ na 200 pikseli i catg jej
zawartos¢ wyrownujesz w pionie do $rodka.

Zamykasz wiersz.

Zamykasz tabele.

Istnieje réwniez mozliwos¢ faczenia kolumn - zaréwno w pionie jak i w poziomie.
1. <table width="100%" cellspacing="0" cellpadding="0" border="1">
2. <tr>

3. <td rowspan="2">Kolumna 1 Wiersz 1 i 2</td>
4, <td colspan="3">Kolumna 2,3 i 4 Wiersz 1</td>
5. </tr>

6. <tr>

7. <td>Kolumna 2 Wiersz 2</td>

8. <td>Kolumna 3 Wiersz 2</td>

9 <td>Kolumna 3 Wiersz 2</td>

10. </tr>

11. </table>

Otwierasz tabele.

Nastepnie otwierasz wiersz.

Wynikiem tego kodu bedzie pofaczenie pierwszej kolumny z wiersza pierwszego z tg
sama kolumna w wierszu drugim - rowspan.

W tej linii taczysz trzy sasiadujace kolumny w jedng - colspan.

Zamykasz wiersz.

Otwierasz drugi wiersz.

Jako ze piewsza kolumna tego wiersza ulegta potaczeniu w poprzednim wierszu, nie
musisz juz jej tutaj definiowac. Pozostaty Ci jedynie trzy z czterech kolumn. Tutaj
definiujesz pierwsza z nich.

Tutaj druga.

I trzecig ostatnig. W tym punkcie nalezy policzy¢ czy ilos¢ kolumn w obu wierszach sie
zgadza.

Zamykasz drugi wiersz.

Konczysz tabele.

Listy

Istniejg dwa rodzaje list wyliczeniowych w jezyku HTML.

Listy nieuporzadkowane

1. <ul type="disc">

2. <li>pierwszy punkt</li>
<li>drugi punkt</li>
<li>trzeci punkt</Ili>

3. </ul>

Otwierasz Unordered List - <ul>. Jest mozliwe ustawienie, jakiego rodzaju znak bedzie

sie pojawiat jako akcent punktu:

disc,

circle,

square.

-10 -



Tomasz Sitek — Opis tworzenia stron internetowych przy pomocy jezyka HTML

Wypisujesz kolejno wiersze.
Zamykasz liste.

Listy uporzadkowane
1. <ol type="a" start="e">
2. <li>pierwszy punkt</li>
<li>drugi punkt</li>
<li>trzeci punkt</Ili>
3. </ol>
Otwierasz Ordered List - <ol>. Definiujesz, ze lista jako akcenty ma uzywac matych
literek - type="a" oraz, ze zaczynasz wyliczanie od litery "e" - start="e". Dostepne sg
rowniez wyliczenia z akcentami:
1 - liczbowe,
A - litery duze,
a - litery mate,
I - duze litery rzymskie,
i - mate litery rzymskie,
Wypisujesz kolejno wiersze.
Zamykasz liste.

Formularze

Formularze stuza do zbierania danych, ktére sg podzniej przesytane do obrébki przez
skrypty np. przez skrypt wysytajacy dane na wskazany adres e-mail - formmail.

1. <form action="/cgibin/formmail" method="post>

2. <input type="hidden" name="recipient" value="jan-kowalski@home.pl">

3. <input type="hidden" name="subject=" value="Dane z formularza">

4, Imie i Nazwisko <input type="text" name="Imie_Nazwisko" size="10"
maxlength="100">

5. <input type="reset" value="Wykasuj"> <input type="submit" value="Wyslij dane">
6. </form>

Rozpoczynasz od otwarcia formularza. Musisz ustali¢, gdzie majg zosta¢ przekazane dane
z formularza - action (w przyktadzie jest to skrypt formmail) oraz okres$l metode
przesytania danych.

Nie wolno zagniezdza¢ w sobie fomularzy. Powoduje to btedne dziatanie formularzy badz
tez ich brak dziatania.

input oznacza domysinie pole formularza - poprzez parametr type okreslasz, jakie
wiasciwosci bedzie miato to pole. W tej linii zdefiniowate$ pole jako ukryte - hidden -
postuzy ono do konfiguracji skryptu, do ktérego beda przestane dane. Nastepnie
nazywasz pole - name - oraz przypisujesz mu wartos¢ - value. W przyktadzie pole to
okresla adresata listu.

Kazde z pol formularza (wyjatkiem sa przeciski resetowania formularza oraz wysytania)
muszg posiada¢ unikalng nazwe, inaczej wartosci w nich zdefiniowane nie zostang
przestane przez formularz.

Kolejne pole réwniez stuzy do konfiguracji skryptu formmail - ustawiasz w nim tytut listu,
ktéry bedzie przestany.

W tej linii pole input przyjmuje typ text - nie jest to juz pole ukryte. Na stronie pojawi sie
pole, w ktérym mozna wprowadzi¢ dane. Zauwaz, ze nie wystepuje tutaj parametr value
- chcesz przeciez, aby te warto$¢ podat uzytkownik. Pozostaje jeszcze ustalilic rozmiar
pola - size oraz maksymalng dtugosc¢ tekstu, jaki mozna wprowadzi¢ w tym polu -
maxlength.

-11 -



Tomasz Sitek — Opis tworzenia stron internetowych przy pomocy jezyka HTML

W tej linii znajdujg sie dwa state elementy formularzy - przycisk resetujgcy formularz
(type="reset") oraz zatwierdzajacy formularz (type="submit"). W obu przypadkach
wartosci podane w paramatrze value zostang wypisane na przyciskach.

Zamykasz formularz

Pozostate typy pola <input> to:

button - umozliwia stworzenie wiasnego przycisku,

checkbox - tworzy pole akceptacji (mozna je zaznaczy¢ badz nie),

file - umozliwia zataczenie pliku do formularza,

image - dzieki temu parametrowi mozesz np. jako przycisk wstawic¢ obrazek,

password - gdy zdefiniujesz takie pole, mozemy bezpiecznie wprowadza¢ hasta do
formularza - zamiast normalnego tekstu pojawiq sie gwiazdki,

radio - jest to pole wyboru (przewaznie wykorzystuje sie go do wyboru np. TAK/NIE).

Inne typy pol, ktére mozesz uzy¢ w formularzach to:

<textarea></textarea> - jest to wieksze pole do wpisywania tekstu. Mozesz ustali¢ ile
kolumn i wierszy bedzie zawierac,

<select><option>...</select> - rozwijana lista. Korzystajac ze znacznika <option>
definiujesz kolejne wiersze listy.
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