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Rys. 1. Architektura Oracle Web Application Server i PL/SQL Cartridge
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http://www.adres.com.pl/proc1

ORACLE 8I

PROCEDURY W PL/SQL

create procedure proc1
is
   begin
     ....
     ....
end proc1;
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��
���� $
���
��� 
�� �	�	��
� �	� '���	����
�	�
�
��
�� 

��
��� �	��� ���#� �
� ����"���� �� ��	�	��
��� Java Virtual %�����
#� ���
�� �	� 
�
bezpieczne i przenaszalne.

�� ���
����
�
���
� �	� !/*� �� +�
�!/*#� ����
� �������� ��
��� ��	�

��� �� �
��� 	�
"��
���
	
	�����������#�

���
���
������"	�������	�����
���	�

���	�����������������	�

���"���
�	
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����5	�
�������
���

���
�����

���	#��
�
��	�
����
��
����
����������
�
���������
�	
������	
systemu operacyjnego (JVM) oraz serwera WWW. $
���
����
������������
�	�����������	�	
����
�� 
������ �������� �� 

��
�
�#� ��� �����"��� 

���
���	�
� ���)� 

��
����� �
��� ����
������ ���
�
�
�	
����� �	� ������#� ���	����)� �	�	����
#� ���
��	�����)� ��	�

� ���	�������#� ���	����)
mapowanie typów MIME (ang. Multipurpose Internet Mail Extensions). $
���
����
������
�������

�
���
��
�
��
�����������������	
�� �� ������� ����� &���� ���
"�� �	���	��� �����#� 	�
"���� �"����
�	���
���������#��	����	�)��������Java Security Manager). Na rysunku 4 przedstawiono ogólny

��
����������servletu.

"��#�(#�)����������servletu

3.3. WebMacro

�
�%���	��	����������
��	�
�
����������'�����	����	�)�
�������	�����

���
����	��	����	�)
�	���
������ �� 
����	����� ,��� 
����� ��	��������� 	�
� �	����
�
��
� �� �����	�
��
��
� �����
projektantów stron i pracy programistów. �
�%���	��

���	��	�
�
������
������
�����/.4#�"�����


1.JVM

Web serwer z servletami

����
� �)(���

Servlet2

������
 ��� $
���
�>

������
 ��� $
���
�@

������
 ��� $
���
�>

�����

�����

�����

JVM
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��

�
� ����"����� ���� ��� ����
� �	
������ �

�� ����	� �
�
��� pre-release, jest ona jednak bardzo dobrze
przetestowana i nie sprawia najmniejszych problemów.

.�	�����
��� ��
���� 

���
�#� �	���
������ �� �
�%���	� ��	���� ���
�� ���
��������� �� ���
�
�%$
���
�#�������
����
��	��	����	��)��
�	���handle().�,	��"����
�����
�	���:�����	������
��	
metod doGet() i doPost() w klasycznych 

���
�����6��

�����	�����������	�
"���)������	����

������
� 3,,.�� (�
�����
� ��
�� ����	� ��������)� ����	���� ���
������ ����
� ����� ��)� �	
����

podczas przetwarzania szablonu (ang. template-� 	���� 	��������
� 	��
���)#� ����
�	� 
����	��
�
�%���	�������)��	����
�
�	�������	���
������
��
���
����
��
#�����
��������)����	���

podczas przetwarzania szablonu programista umieszcza w specjalnym obiekcie zwanym
�	��
�
�
������	��
����
��	�������

����)��	�	��
�	� �����	��
������ ����
��	�
���
�	��
����
(np. tablice). Zadaniem projektanta stron jest stworzenia potrzebnych szablonów, które niewiele
������� 
��� 	�� 
�������	����� �	���
����� 3,%4�� 8���
����� 	�
� ����	� ������ �	����	����
���
����� ��	������������� �	
���� �	� ������� ��	
����������� ���
�� ��	�����
���� $����	�� �

�
poddawany procesowi parsingu przez �
�%���	������
����������	��
�������
���
��
�
�������&���
����
�
�� 
'
�����	���-�� $����	�� ������	����� �

�� ���#� ���	���
�� ���	������� ��
�
� ����� &��
����������
���������������	������	��
�
��-�

#�#�&��$���������
�������
����
��

�������	
��������
����	�������
����
��������	��)����	�������
�����	����8�"	�
��
���������
�
�%���	���"	��	����
�
��
��	���������������	���
����������������
�	��

���	������������	���	
������
������ 
�	����� ������������ .	���
�� ���
�
������� ���� �� ���� ������� �	���� ���
��)� �	
���� �	
���
�����#����������	��)��	��	�
�������	��
����#�������)�����	�������
�����	�����	���
��)��
instrukcji warunkowych.

Zmienne

8��
��
� �	������	
�
��� 
�	
�������	
�����	� ��'	������� �	
�����������	��
����
��8��
��
��

����	������	���
��	�
�
�������
��C�&�	�	���
��������������.
��-#���������"���

$Title
$Customer.Name
$Customer.Products.findProduct(”window”).PartNo

5����� �
� ���
������ �
�����
� ��� ������ 	��
��� �� �	��
����
�� 8�����
�� WebMacro jest
����
��
��
��	�����
������	�������	��
����
#����	���
����	�����
�����
�������)�	�	�����������	�)

��� ���� ������"��� ���
��� Customer� ��� �"�
�	�)� &�	�
� ���� 	��	��
����� �
�	��-� Name. Do
���	������ �	
���
�������� �"�
�	���� 
"���� 	�
���	�� D��	���E�� ��
���	��� �
�	� �	���� �����)
��
�	��	���
� ���� �	
��)� 
��� �	� �����
�� ����	����� ,��
��� �����"��� ����
��� ���	"���
� �
�	��
findProduct() �������
��
������������
�������
�	�����������������
���������	
�
�	��	"�����


��� �	� ���� �� 	��
�����#� ��
� ���
���� �	�
� ��)� �	��
���
� ���	"���
� �
�	��� ��� ��
��� ����
�	�
	��
�������	��
����
�:��	��
�%���	�����
���	�������

�����

�	
�
 w �
�%���	��	�����)��
�������
�
������������
"	�	#�������#�����	�)��	������#��	�
����#
�
������� ��� ���
���#� "������� �������� ������ �	� ����� ���
�� �� ��'�#� ��� �����"���� hello1�� $�� ���

�
�����
�
"	����true i false#�����
��
��
�
����������	�����	�����
��Liczba �	��������'�#���������"���
#set $a = 10 �

�� ����	����
� ���

���
���� �� �	��
����
� 	��
���� Integer(10).� %	�
��
����
�)� ���WebMacro potraktowanie liczby jako typu Long przez dodanie sufiksu l lub L na
�����"���� >24�� ���� ��� ����
�WebMacro nie wspiera liczb typu Float i Double. W razie potrzeby
�
�%���	��	�
����
�
���"��)�	��
��������Integer (Long)��������	�)���	
���int (long)#��	��������
�����
��"���������)����	������
�������	"�����'������#�����
�	��
���������	���������int lub long.

�
�	���� �������
� �� 
����	��
� �
��
�
��	����� �

�� ���
�� 
"	���� true i false�� $�� 	�

	��	��
��������
��"������������7F7��Boolean.TRUE i Boolean.FALSE��%	������������
������)
���	������
������	"�����'������#�����
�	��
���������	�����	�����
��
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Kolekcja��	���	�����	�������
���
��"������������"����#set myList = [ one, two, 3,
$variable]. %	����
��

���	�	��
������
������
��	�
�������������"���

#set myList = [ [ one, one ], [two, two, 2], [three] ]

�
��������
�����	��	�	�������������������

���	����������
"	��
��.	��
���������������
�	�
�����
��)���
	��
��
�������������
���#� �������	�����)��	������ DCE� ���
����	��	���
���)
�����
��DGE�&���
������
����	��	
��
����	��������������
�
��������-#���������"���
#set $b = ”to jest ciag znakow: \$a, a to wskaznik na zmienna $a”

���
������
����
����:�����
��
����	���
�������
��������
�������	�
������	���
����)����	
�����
������	"�����'������#���������"����$order.findProduct($Product1).Prize

Dyrektywy

���
�������	���
��	�
�
�������
��H�����
�����
����)����	�
��������&�	�����)��	���
��	�

�������� 
�����-�� ��
�
� ���
����� 	�
���
� ��� ��	���� 5����� ��	�� �	��	������ 
��� �����
�� DID� �
�	����������
��DJE�� �	��#�������
��������
�����#��	���������
����)�

##  komentarz

������������
���������H���	�����	�
������:��

�����������	
����
�����	�	�����

#foreach $element in $kolekcja  {...}

���
�������	���������
���
)��
��
���
�	��
�������	�
������ �	���	
����
����	��������
�����
��
� �

�� 	��
����� �� �	�
����#� ��� ������� ���
�� ���
���� $element� �����
� ������	��)� ����	�)
�	�
��
�	�	��
���#���������"���

<ul>

#foreach $customer in $list {

  <li>$customer.name lives at $customer.address

}

</ul>

#if(warunek) {...} #else {...}

�

�� �	� 
�������	��� ���
������������	��� 
�	�������������
�	���� �������� ��	����	������
������ ����)� ���
�����#� �	� ������� KHelse {}” jest opcjonalna. W warunku dyrektywy #�'��	���
�����)���
�����������	�
���	����

&& - and (binarny),

|| - or (binarny),

! - negacja (unarny),

== - równy (binarny),

!= 6�������&�������-�

�� ���������� ������ 	
�������� 	�
���	���� ���
��� ��
)� ��� �����
#� �
� ������� 	�
� ����	� ��
metodzie Object.equals(). Zmienna traktowana jest jako false� �
�
��� ��
� �	
��"�� ����
��	��� �
�	��
����
#� �

�� null#� ����� �

�� ����� Boolean� �� ��� ����	�)� Boolean.FALSE. W przeciwnym
wypadku traktowana jest jako true�� �����
���� 
�"������
� 
��� ��� �����
�� �	���� �	�	���

����	��)������������������
���	����"���#���������"���

#if ( $Customer.owesMoney() && ($Customer.Name != "Fred") ) {

     Pay up, or else!

} #else {

     Thank you for your patronage.

}

#include plik :� �	�	���
� ��������
� �
�������
�	� ������ :� �
�%���	� ��
� �����
� ���	����)
operacji analizy (parsingu).
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#parse plik :� �	�	���
� ��������
� �
�������
�	� ������ :� �
�%���	� �	�������
� �	� ���	� ����)
szablonu i go przeanalizuje.

��
	�����
��
� ��
�	���

�	����
���������	��
����
��	����
���	��	"���)#���
� ����
��	�
�����)��	����
�����	���#���
�����"���

#set $name=”Jan Kowalski”

���������	��
name

�
�%���	� �	���'�� ����
� �	�	����)� ������ ��� ������
�� 
�	�����	������� 	��
�����
���	���
�������
������������	
�
�����

#set $customer.Name=”Jan Kowalski”

#set $order.findProduct($Product1).Prize = $newPrize

#use ‘parser’ until znacznik-konca

.	���
��� ���
������ �������
� �
�%���	� �������
� ���
�	� parsera dla wskazanego bloku
�
�
���� ��
���
� �	
������ �

�� ����	� parser „text”, który nie robi nic. Jest on jednak bardzo
�	���
�����	��
����������IJ#�����
��	�����
���	��)�������$�����������	����
�	����

����������
�	�����
�����
���
������
����	��#���������"���

#use ‘text’ until ‘-end-‘

��
�������
	������	���
��	����
��������parser ����������	��
�
��	��������
	�������
���������������

-end-

����
�����������	���
��	����
��

.	�����	����	��
����
����

�����
�
�����
�
���
�������
�	��
����

• $CGI���	������������	
�����	����
����������
�
�	�����
�
����!/*#

• $Form���	������������	
�����	����
��������'	���#

• $Config���	������������	
�����	����
��������
'���	���������������WebMacro.properties,

• $Cookie���	�����������	����������
������
�����
�Cookies,

• $Session���	������������	
�����	�7.*�


������$�5#

• $Request to obiekt HTTP request (HttpServletRequest).

• $Response to obiekt HTTP response (HttpServletResponse)

#�#����*�	����
���
�+�����
��
��
��
�	��������
�����

W �
�%���	� ��
�	
	���	� ����	
�
����� �	� ������������ ����	���� ���
������� ������� �
��
��	�����
��� �	�
� ���

����)� �� �	��
����
� 	��
���� �	�	��
�	� ������ *���	
�
����#� �� 
�����

�	�
��� ��� ���#� �
� �
�%���	� ���� ��������)� ����	�)� ���
��
�� �����
� ���
���
�	��)� ����
� �

����	��
� ��� ������ 
�	
	���� :� �	
�������� ���� �� �
�	�� �� 	��
���
� 	� ���
�� �����
�� (���
��
�
�	�������)��	���������"����
��8�"����#��
���
����	��
��������
�
�������
�

$Order.Customer.Fred

�
�%���	�
��������
�����������)�����	�)��
�����
��
���	�
���
���
�������
�������&�	�"����

������
���	�
��	���-�

1. sprawdzi czy obiekt Order ma publiczne pole Customer,

2. sprawdzi czy obiekt Order���������������
�	���getCustomer(),

3. sprawdzi czy obiekt Order���������������
�	���getCustomer(”Fred”),

4. sprawdzi czy obiekt Order���������������
�	���get(”Customer”).
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/��� ������
� �������
�� ���
��� �	� ���� �
�	� �����"���� ���	����� �	� ����������
� ����	����� �
�	�	
��"���� ���������� ��� ��
��� �������	�
�	� 	��
���#� �
�%���	� ��
�	
��
� ��
�������
��	�
����������������)��"�
�	�)�Fred.

�� ���������� ���������� ����	���� &����� �	���
������ �� ���
������ H

�-�WebMacro zastosuje
����	���������	�
����#����������������
���	
������)�	��	��
�������
�	��get������
��	
������)
metod set.

Kolekcje

Dla �
�%���	� 	��
��� �����
� �	�
����#� �� ���� 
����� �	�
� ��)� ���
�������� ��� �	�	��
dyrektywy #foreach#��
�
���

• 	��
����

���������#

• obiekt implementuje interfejs Iterator,

• obiekt implementuje interfejs Enumeration,

• ��������������
�	���LIterator iterator()",

• ��������������
�	���LEnumeration elements()".

3.3.3. Pisanie servletów z wykorzystaniem WebMacro

Najprostszym sposobem napisania 

���
��� �	���
�����
�	� ��WebMacro jest stworzenie klasy
���
�������
�����%$
���
��������
�
��
����
������
'���	��)��
�	���handle(), która posiada jeden
parametr typu WebContext� &�

�� �	� �
�	������� ���� �	��
�
�-� �� ������� 	��
��� ����� Template.
.	���
�� �	��
�
�� ��	�����
��� ��� �	
���� �	� �
��
������ 	��
����� �	
�������� 
�������	�	� �
servletach (tj. Cookies, Session API, HttpServletRequest, HttpServletResponse-�� �	
���� �	
podstawowych operacji jak: pobieranie danych z formy i operacje na Cookies� �	
��"����	
���	��
�	���
�� �	����
� ������ �
�	�� �	
�������� �
��	��
���	� �� 	��
���
� WebContext�� /"�����
zadaniem programisty jest wyznaczenie wszystkich potrzebnych zmiennych i umieszczenie ich w
�	��
����
�� 8��
��
� �� �	��
����
� 
�� ���
��	�����
� ��� �	�	��� �������� haszowej. Programista
���

����� ����� �� �	��
����
� 	��
���� ���� �	�
����� 	��
����� �	�� 	��	��
����� �����
�
&"������
�� ������#� ������ �����
� 
���	��"� ��
��
��� ��"	�� �� �����
� ���
��
�� �� 
����	��
-�
9	���������
��������������"���

public Template handle(WebContext context){

  context.put(”counter”, new Integer(10));

  Vector v = new Vector();

  v.addElement(”Ala”);

  v.addElement(”Ola”);

  v.addElement(”Ewa”);

  context.put(”vector”,v);

}

��
����	��
��	�
���	��	"�)�
����	���������
���������
�

$counter<br>

#foreach $i in $vector {

  $i<br>

}

�	���
������
�
�	��������
���
��'����
����	��������
��������"���
�������	�

10<br>

Ala<br>

Ola<br>
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Ewa<br>

.	��
����������	������
����������������
�	����	�	��
������
��
�	�
��
�	��������
�	�	���

�����
���
��	���
���
�	�	��
�����A������������
��	���������
������#set bowiem operuje ona na
���� 
����� �	��
����
� (#set $a = 10� �� 
����	��
� �

�� ����	����
� �� ���	����
�� context.put
(”a”,new Integer(10)) w kodzie 

���
��-�� ,��
��� ����
� �����)� ����
������ ������ ���� ���
��
�
$element w dyrektywie „#foreach $element in $kolekcjaM#������	��� ����
� �

�����
��	��������
�	��
����
�

Metoda handle()���
��������)�	��
��������Template. Za dostarczanie tego obiektu w WebMacro
	��	��
�������� �

�� 
�
������� �	��"� ����� TemplateProvider�� 8� �	��"�� �
�	� �	���
��� �
�	��
„Template getTemplate(String)M#���������	�����
����	�
����	���
��)��	�	��
��
����
����	�������
��� ��)� ������ �	����
�
�	������ 
��	���� $�������	���TemplateProvider wyszukuje szablony w
�����	����� &�
��������� �� ������ �	�'�����������-� ��� ��
��� &������ 
����	�� �

�� �����
�-�
�	
����
� 
�� ����
� ���
��
�
�
� �
�	��	��"�� � ��	���������
��	��
����
� 
����	�������
����	�	��"
3,,.#��������������������

�
�%���	� �
���������� 
'
�����	���	�������� ������
�
��	������
����������'	�	�����

����	���� &���
� �	� ������ 
����	��� ��
��� ��)� �	�	���
� �	����
� �	���� �
����)� �� �����
�	�'�����������-���	����	�	���	�����
����	�
�������
�
��	��)��
�	���start() i stop(),�����
�
�
���	�����
��	�"����
����#�	��	��
���	������
�����
�servletu i przy jego zatrzymywaniu.

3.3.4. Konfiguracja

7��������	���
��)����
�%���	����
������	��)���
�������
���	���

1. �	��)������webmacro.jar do CLASSPATH w konfiguracji serwera WWW,

2. 
�	��	��)������WebMacro.properties do katalogu, który jest wymieniony w CLASSPATH,

3. w pliku WebMacro.properties����
��)�����	�)������
����TemplatePath� &�����
��� �
��	��
���
�����	��#������������������
�������
�
����	��-#

4. �	����	�	� �	���� �� ������ WebMacro.properties� ���
��)� ����	���� ������� �	���
������
�����
�������	���
�����"���	�������������������
����������&�����TemplateExpireTime – czas
buforowania szablonów, LogFile�:������������#��	�����
�	������ ���'��)���'	�����
���������

przy debugowaniu servletów).

#�#�,�� �
��
����
�	������
-�WebMacro?

�
�%���	��

���	��������������������������
�#�����
��	
�	���
��
��
�����	��
��
����������
���
��
�	������ 9	����
�
��
� ������ ��	�����
��� �� ��	�
������� 
��	�� �

�� �����	� ����
� ����
��	��
����������� �� 
�	�����	������� 
�
�
������������ �
�����
���
� 
��� ��� ���
����
�	���� �	��
���������#���������
��

��K�����
����M����
���	��3,%4������
��
�
���.��
����
�	�)��	�����"������
����
�
�
��
� ��	���� �"����� �� ����������� %	����
� �

�� �����	�
��
��
� ������ ��	�����
���� �
��	�
��������
��	���.�	
�
��	������� 
���	�
��
� 
��	�������� 
��� ����	��	��	�����
���� 
����	���:
��
�����	���
����	�	��
���
�	��������������������.	��
�����	���
���
�����
����	����������
�
�	����
���

��	���
� ��� ��� 
���� ���������� ����
�	
	��)� �	� ������� �
���	�	���#� ��� �����"��� �7.� :
��
�����������	����)��������
����	����

3.4. JDBC

�� !��

�����
�'
�

��7.*��������������	�����������������	������
���������$<4�&���������

oraz interfejsów). Wykorzystanie tego standardu pozwala na napisanie uniwersalnego programu
�����������
��	�������)���
�	��	���
��	�"���
����
������������������������������
�����
��� !
pozwala na:

• ���������
��	"���
�����������������#

• ��
�"���
���������$<4#

• przetwarzanie wyników.
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.	���
��������"���
���	������
�������������	����	����
Connection con = DriverManager.getConnection (

                "jdbc:oracle:thin:@host:port:sid",

                "login",

                "password");

    Statement stmt = con.createStatement();

    ResultSet rs = stmt.executeQuery("SELECT a, b, c FROM
tabelka1");

    while (rs.next()) {

      int x = rs.getInt("a");

      String s = rs.getString("b");

      float f = rs.getFloat("c");

      }

7��� ���� 
�	���
��)� �� �
�	� 
��������� ���
��� 
��� ��	������)� �� 
�
�	����#� ������ �

�
����
�
������� ���
�'
�
���:� 	��	��
���� ���� ���
�	� ��	���
���� ����� �������� �� !���
� ���"���
�������� �

�������� ��� �	�
�
���� $<4#� ���������
� ����� 
��
�����	�)#� �	��������� ��� �����


�
��'����
�� ���� ���
�	� ��	���
���� 
�"����� $<4�� �� !� ������� ���� 
�
�	����� �	
������"
����������
���	����	����7($*� $<46@���������� �	#� �
� �����	������	�
� �����)� ��� �	�
���	��
�	��	��'�����	����	���.

�� �� !� ����������� ��
�������
� ���
�'
�
�� �	�
���	�
�� Connection, DriverManager,
Statement, ResultSet, PreparedStatement, CallableStatement.

• Connection

Obiekt !	��
���	�� �
��
�
����
��	"���
��
����������������$

����	"���
��������
����	�
�
���
$<4#�����
�
�����	�����
�����������������
����
���	"���
��
��.	�
������������������	�
���
)
�
��	�������
�
��	"���
��������������������������	"���
����������������������.����������������
���
�	�����
�
����
�
���������	"���
�#��������������
�����
��

����������
������������'���#��
����

��	��
���� �	�
�	� �	"���
���� �

�� 
�	
���	�	� ������ +���� �
�� ���������	�	� �� �� !� @�2#� �����
dostarcza odpowiednich interfejsów.

• DriverManager

Klasa DriverManager� �

�� ���
���� ������������#� ���������� ������� �����	�����
�� �

�
�	�����
��� 5��
�� ��� 
�
���
� ��	�


�� ������������� �	"���
���� ������� ����� ������� �
odpowiednim sterownikiem.

• Statement

Klasa Statement� �

�� ��	��	��� ���
�� ���	"���
� �
�	��� createStatement() na rzecz obiektu
Connection��A������� �

�����
�����	
�
�	���
"����������������	�����������������
���� �
�����
�
�	�������
��)�����������$<4#�����
��	��������)�SQL escape syntax. Escape syntax sygnalizuje,
�
��	������������������������������	����
����)������
�	�
"���������$�
�	������� !���
�����

w pytaniu escape syntax� �� ����
�����	�����	����	�����"���������
���������������.	������ �	���
��������
�����������
���
������	������
�
���������������
�
�
���������������������������#���
�����"���

stmt.executeQuery("SELECT * FROM pracownicy

     WHERE pracuje_od ={ts `2000-01-01 12:0:0.0 '};

• Resultset

ResultSet�����
����
��
���
���	�����
������
�
"������
�������������������	������	��������	
���
�	� ����� ��	�
�� �	���
�� 	��
��	��� ������ �
�	�� getXXX(). Obiekt ResultSet pozostawia w bazie
���
	�#��������

��	��������	��	�
���������������	��
����

• PreparedStatement
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Obiekt PreparedStatement� �������� �

�� �	� ���	�������� ��
�	����	������� �	�
�
�� $<4
����
��������� �
��	� ���� ����
�� ���� �����
����� &	����������� �����
�� LNL� :� 
�� ���� ����

�����
���� *(-�� .����
��	�� �
����	���� ���
��� ��
�����
� ������
�)� �	�����
� ����	���� �	���
�
�����
� 	��	��
������ �
�	�� setXXX()�� .	��
���� 	��
����PreparedStatement� 
�� prekompilowane
���� ���	����
� �	�
� ��)� 
���
�
� ���� 	��
����� Statement. Zapytania SQL wykonywane
��
�	��	���
� &�� �����-� 
�� ��	��	�
� �
� ��������� ������	���	����� �� ���	���
����
�
PreparedStatement.

PreparedStatement pstmt = con.prepareStatement(

                 "UPDATE table4 SET m = ? WHERE x = ?");

pstmt.setLong  (1, 123456789);

pstmt.setString(2, "qwerty");

int rowCount = pstmt.executeUpdate();

• CallableStatement

Obiekt CallableStatement��

�����	���
��������	�
��	��
����	��	"������	����
��	��������
w bazie danych procedur i budowany z wykorzystaniem metody prepareCall na rzecz obiektu
Connection#���������"���

CallableStatement cstmt = con.prepareCall( "{call getTestData(?,
?)}");

.����
����	�����	�
�KNM��	�����)��
����	�
#�������	�
������
����	�	6������	�
�����
CallableStatement cstmt = conn.prepareCall("{? = CALL balance(?)}");

cstmt.registerOutParameter(1, Types.FLOAT);

cstmt.setInt(2, 13);

cstmt.executeUpdate();

float acctBal = cstmt.getFloat(1);

���� �	���
�� ������ �� ����� ������� ��� �	�	��� ������� $<4� �
�	��
� �

�� 	���	�	����
� �����
danych ����6O�� !6O$<46O� %$���� !�@�2�7.*��

����	������$<46@#����	�����
����	
������
��������������	��
�����	�	������
���������$<46B�&��������"��#������������ 4� -��,
	�
������

�	�
�����	��	��	����	�������������������	����
�������	��)�������������������������#����������
�	���"��������������$<4�

3.5. TOPIC MAPS

3.5.1. XML

XML jest idealnym formatem do przechowywania strukturalizowanych informacji,
��	������������ ����� ���� ��
�	��	��
� �������
� ���
�	� ���	��� ��'	������� ����� ������� �������
����������� 0%4� ���	� ����� ��
� �

�� �
����� ��
����������#� ���� ��	�)� ��'	������#� ����
� 	�������

�����	������	��	����

���������
����������	���	#��
�
��	�
������
�
�����������	���
��.	���
���
�

���
����������	�����������	����������
������������������
����	#���
�������
� ����	���
��
�����������	��
�
�
����
��������	��������
�
"�����������
�����������
��,�.*!�%7.$® .

#�,����'�������./�*'�0!�1�2

,�.*!�%7.$��

���
�
�
�����	������	���������������	��
��
�
���������
�����.	������	�����
�
'���	����
��	��)�:������������������ topikami� �����
��	�����������������+�������
� �

�� �	������
�	���
�����&����
�����������'	�����
-��	"���	��������
��	������#�����
����������	��������	��
�
ze standardem (ISO/IEC FCD 13250-�� ,�.*!� %7.$� 
��������������� ������ ��'	������#� �	���
�
���	����
� 
�
��� 

��������
�� K���M� ��
	������ $�
)� ��� ��	������� "����� ���������� �� 

�
����
otrzymywanych informacji.



Budowa nowoczesnych aplikacji internetowych z���������	
��
�������
��
�
��� 149

3.5.3. Model TOPIC MAPS

.	�
���	����������
�#���������	��������
'���	����
�,�.*!�%7.$��

��������0%4��,�.*!
MAPS to dokument 0%46��� �� ������� ��������� 
��� 
�
�
���� �������� ������ ����
���	�
� �

���	����	�
���	�����'	���������
������,�.*!�%7.$��A�����
�	�
�
���	��
'���	��������	�����#
��
����
�� �	������ &����� occurences of topics-#� �� �	������� ������� �	������� &����� associations
between topics-��.	�
���	�����
�
�
�������	�
���
��

• Topic�:��
��
�
����
��	�	��
��	����
��	
	��#��
��	
���#��	��
����#���
���
��������������	��
�
���
�
������������������
��
������5��������	�������	�
���
)��
�
��������
�
�������&����
topic types-��8��
��	�)���������	����
�����
�	����
���

������
������	����
��	�)����
��:
��
������� ���
��� (�� �����"��#� �	������ .	�
��#���
��	�	�
��#� .	����#� Infosystem 2000 oraz
typy topików: kraj, województwo, miasto, konferencja.

• Topic name� :� 
�"���� 
��� �� ���
��� �������� base name (nazwa podstawowa), display name
&�����������
�����-#� sort name� &������ ���� 
	��	�����-��(�� �����"���� (base/display/sort):
.	����;.	����;�	�����

• Topic occurence�&��
����
��
��	����-���occurence role type�&�	�����
����
���-�:���
����
��

�

���
'
�
������	��	���
��
�	���
	����������
�	����������	����
���5���
���
����
��
���
	��
��	��� ���#� �����	��� ���	� ���� ��
����
���� &occurence role type-� �� ����

� ��
����
���
(occurence scope-��,�����
����
�����

���
��
�����
	��
��	����
���(�������"��#����	�!�
��

(occurence): wykres_1.xls, wojna.doc, killer.mpg, hey_Joe.mp3 oraz 	�!� ���	�!�
��

(occurence role types):�����

#�������"#����
	#���������������

• Topic association &�	�������
� �	����-� �� association type� &���� �	��������-� :� �	�������

	��
���� �
������ ������� ��	��� ���� ����
��� ��	����� �	������� 5���
� �	�������
� �

�
	��
��	�
�	�������5������	���������	�����
"���	��
��	����	�������������&�����association
role type-�8�����	������	����������	�������������	���������
"����
�������	���������
������


��
� �� 
	��
� �	�������� (�� �����"��#� !�����
��
�� ��
��	�	�
��� �������
� 
��� �� .	�
�
#
.	����� �������
� 
��� �� ��
��	�	�
�
#� *�'	
�
�
�� 	������ 
��� �� .	������#� ���	���
�� typ
!�����
��
�� �������
� 
��� �#� 	������ 
��� �� 	���� ���
� !�����
��
�� �	�
������	;���
��	#
miasto/województwo, konferencja/miasto.

• Scope�&����

-���	�	������������"�&����#���
����
�#��	������-�����	��
��	�
�	��	������

�
�����������	��	�������&

�
	���-���	��
��	��������������#�����
��	�����
���
���
�����)
�������
���
�
��'��	���
��,��������������	�������
�	���������"���

���������������


�
(
�	�
-��(�������"��#�zakresy (scopes): ��������	��)��	������
��
������������
�
��KParis”
we Francji, miastem „Paris” w Texasie i bohaterem mitologicznym o imieniu „Paris” musimy
�	�����)� �	
���
����
� �	����� �� ����

���� ����	���� ���� ����
�	� �� ������ *� ���� ���� ����
���������������

�����	�����)���K+������M#�KA$7M#�K%��	�	����/�
���M�



150 ������/�"�
��#�5��	��+	�
�
��#�7������
�� ��	
#�5���
��	'�5���#�8��
��	�5�����	�
��

"��#�!#��
�����*������&����&��+�

3.5.4. Zastosowania

,�.*!�%7.$��	�������
�)���
�	
	����
���

• �����'��	������ ������	���� 	��
����� ���
��	��������� ��'	�����
� 	���� ���� �"����)
���������� ����� ������� 	��	��
������ �
�	�#� ������� ����� ���
�
�#� 
�
�
��� 
"	����	�
#
systemy przeszukiwania cytatów, systemów tworzenia dokumentacji technicznych dla
���
�
����	�
��#

• '����	���������	������'	�����������	�������
��������

������������	�����������	��
��	�
�	
�����	������ 
�
�
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• strukturalizacji ��
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wprowadzania zmian w samych danych i ich formie.

3.5.5. Nawigacja w strukturze TOPIC MAPS
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oparta na drzewie.
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Rys. 6. Drzewo nawigacji i graf nawigacji
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Automatyczna generacja map topików
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• wzorzec mapy topików (ang. topic map template) ze zdefiniowanymi typami topików, typami
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• adresy zasobów informacyjnych w systemie plików, bazie danych, Internecie,
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Rys. 7. Schemat automatycznego generowania map topików
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if resource fulfills metadata <condition> and/or

contains structure <element> in <context> containing <content>

then create topic of <type> with name derived from metadata
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name derived from <element> in <context> and

create occurence to resource with <role>
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�� '����� InfoLoom. Dostarcza ona oprogramowanie Topic Map
Loom® rozwijane od 5 lat.
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informacje na Internet,

• ,�.*!�%7.$��	�����)���	��	�
�����������������"������'	�������&3,%4#�$/%4#�0%4#
ASCII, MSWORD, PDF, EMAIL, a nawet nad bazami danych).
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