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Wprowadzenie

Informacje o kursie

Opis kursu

Kurs zawiera informacje dotyczace programowania dynamicznych stron
internetowych w technologii ASP.NET. Przedstawia kompletny projekt
witryny internetowej sklepu Adventure Works realizowany w czasie zajec,
dzieki ktéremu zapoznasz sie z najwazniejszymi komponentami tej
technologii.

Kurs rozpoczynamy od przedstawienia podstaw HTML i CSS, by pdzniej
przeprowadzi¢ Cie przez podstawy tworzenia aplikacji internetowych oraz
dodawania i konfigurowania kontrolek dostepnych w ASP.NET. Te wszystke
zagadnienia poznajemy na przykfadzie projektu sklepu internetowego, ktoéry
stopniowo rozbudowujemy o nowe, poznawane w kolejnych modutach
elementy.

Cel kursu

Celem kursu jest przedstawienie zagadnien zwigzanych z tworzeniem
aplikacji internetowych w ASP.NET, dzieki ktorym bedziesz w stanie
samodzielnie projektowac i wykonywac proste serwisy internetowe.

Uzyskane kompetencje
Po zrealizowaniu kursu bedziesz:

e potrafit tworzy¢ strony w XHTML przyjazne dla CSS

e rozumiat potrzebe tworzenia stron internetowych zgodnych ze
standardami

e potrafit tworzy¢ proste aplikacje dziatajgce po stronie klienta w
jezyku JavaScript

e potrafit tworzy¢ aplikacje internetowe w Visual Studio 2008

e potrafit dodawac i konfigurowac kontrolki serwerowe dostepne w
ASP.NET

e potrafit zaprojektowad szablon strony i zarzgdza¢ wygladem serwisu

e potrafit dodawac i konfigurowac rézne kontrolki zrédta prezentacji
danych

e potrafit tworzy¢ proste zapytania LINQ

e rozumiat potrzebe i znat mozliwosci zabezpieczania portalu przed
niepowotanym dostepem

e potrafit zarzgdzad stanem aplikacji

e potrafit tworzy¢ aplikacje internetowe konfigurowalne przez
uzytkownika

e potrafit wykorzystywac zalety asynchronicznej komunikacji z
serwerem przy pomocy AJAX

e wiedziat jak wykorzysta¢ kontrolki dostepne w ASP.NET AJAX
Control Toolkit

Wymagania wstepne
Do zrealizowania tego kursu powinienes posiadacd:

e wiedze z zakresu programowania obiektowego w jezyku C#, ktorg
obejmuja kursy ITA-104 ,,Wprowadzenie do programowania,, i
ITA-105 ,,Programowanie obiektowe”

Strona i-4



Piotr Bubacz
ITA-103 Aplikacje Internetowe

Zakres tematyczny kursu

Opis modutow

W Tab. 1 przedstawiony zostat opis modutéw, zawierajgcy podziat na
zajecia. Kazde zajecie jest zaplanowane na 90 minut. Wyktadowca moze
dostosowac harmonogram do swoich potrzeb.

Tab. 1 Zakres tematyczny modutéw

Numer modut Opis
Tytut
Modut 1 W tym module znajdziesz informacje dotyczace jezyka

Podstawy HTML

HTML. Poznasz jego mozliwosci i ograniczenia.
Zobaczysz, w jaki sposdb uzywac tabel i formularzy do
pobierania informacji od uzytkownika. Nauczysz sie, jak
tworzy¢ proste strony i serwisy internetowe.

Modut 2
Kaskadowe Arkusze
Stylow — CSS

W tym module znajdziesz informacje dotyczace
kaskadowych arkuszy stylow i zalet wynikajgcych z ich
stosowania. Zobaczysz, w jaki sposdb uzywad
selektoréw i jak utworzy¢ uktad strony wykorzystujgc
pozycjonowanie CSS. Dodatkowo nauczysz sie, jak
zmienic istniejgcy dokument HTML wykorzystujacy
formatowanie przy pomocy tabel, aby byt zgodny ze
standardem XHTML i przyjazny dla CSS.

Modut 3
Podstawy JavaScript

W tym module znajdziesz informacje dotyczace podstaw
jezyka JavaScript. Nauczysz sie tworzy¢ kod dziatajacy po
stronie klienta w przegladarce. Poznasz sposoby
sprawdzania poprawnosci wprowadzanych informacji
przez uzytkownika.

Modut 4
Wprowadzenie do
ASP.NET

W tym module znajdziesz informacje dotyczace podstaw
tworzenia aplikacji internetowych w Visual Studio 2008.
Nauczysz sie dodawac strony internetowe do aplikacji
oraz umieszczac na nich kontrolki dostepne w ASP.NET.
Poznasz zasady programowego odwotywania sie do
kontrolek oraz interakcji z uzytkownikiem strony.

Modut 5
Kontrolki serwerowe

W tym module znajdziesz informacje dotyczace
kontrolek dostepnych w ASP.NET. Poznasz réznice
miedzy kontrolkami serwerowymi HTML a kontrolkami
Web. Nauczysz sie wykorzystywac nie tylko rézne
kontrolki serwerowe, ale rowniez walidowa¢
wprowadzone dane po stronie klienta lub/i po stronie
serwera.

Modut 6 W tym module znajdziesz informacje dotyczace

Projektowanie zarzadzania wyglgdem aplikacji i tworzenia elementéw

serwisow nawigacyjnych. Poznasz mozliwosci centralnego

internetowych zarzadzania wyglagdem witryny przy pomocy stron
wzorcowych i kompozycji. Poznasz metody tworzenia
mapy witryny internetowej oraz nauczysz sie, jak
wykorzystywac kontrolki nawigacyjne.

Modut 8 W tym module znajdziesz informacje dotyczace

Kontrolki danych w
ASP.NET

komunikacji i wyswietlania informacji z bazy danych w
aplikacjach internetowych. Nauczysz sie definiowad
zapytania przy pomocy kontrolki LingDataSource i
wyswietla¢ wyniki w kontrolkach GridView oraz
Repeater.
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Modut 9
LINQ w ASP.NET

W tym module znajdziesz informacje dotyczace
technologii LINQ. Nauczysz sie, jak formutowac proste
zapytania z wykorzystaniem zintegrowanego jezyka
zapytan i w jaki sposéb potaczy¢ go z ASP.NET.

Modut 10 W tym module znajdziesz informacje dotyczace

Bezpieczeristwo sposobdw zabezpieczania dostepu do aplikacji

serwisow internetowej przy pomocy mechanizmdw autoryzacji.

internetowych Poznasz kontrolki logowania oraz nauczysz sie, jak
mozna ukrywac opcje menu przed réznymi grupami
uzytkownikow.

Modut 11 W tym module znajdziesz informacje dotyczace

Zarzadzanie stanem w
aplikacjach ASP.NET

mozliwosci zarzadzania stanem w aplikacjach ASP.NET.
Nauczysz sie przechowywac zmienne i obiekty w stanie
sesji i aplikacji. Zobaczysz, w jaki sposéb mozna
dodawac, zarzadzac i usuwac obiekty z tych standw.

Modut 12
Technologia WebParts

W tym module znajdziesz informacje dotyczace
technologii umozliwiajgcej personalizacje wygladu
strony przez jej uzytkownikdw — WebParts. Nauczysz sie,
jak tworzy¢ i zarzadzac kontrolkami WebPart, jak
réowniez, jak zachowac uktad kontrolek umieszczonych
na szablonie strony na wszystkich stronach serwisu.

Modut 13
ASP.NET AJAX

W tym module znajdziesz informacje dotyczace
tworzenia aplikacji internetowych z wykorzystaniem
AJAX. Zobaczysz, jak prosto i skutecznie mozna
wykorzystywaé podstawowe kontrolki dostepne w
ASP.NET AJAX. Nauczysz sie, jak kilkoma kliknieciami
myszy rozszerzy¢ funkcjonalnos¢ aplikacji o mozliwosc
asynchronicznej komunikacji z serwerem.

Modut 14
ASP.NET AJAX Control
Toolkit

W tym module znajdziesz informacje dotyczace
biblioteki ASP.NET AJAX Control Toolkit. Nauczysz sie
rozszerza¢ mozliwosci standardowych kontrolek
ASP.NET o funkcjonalnos$ci zawarte w bibliotece.
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